
RM-500 GAMING
OPTILINE HIIR MANGURILE

KASUTUSJUHEND



Õnnitleme teid ТМ REAL-EL hiire ostmise puhul!
Enne seadme ekspluateerimist tutvuge tähelepanelikult käesoleva Kasutus- 
juhendiga ja hoidke see alles kogu kasutamisaja jooksul.

AUTORIÕIGUS
© 2015. ENEL GROUP OU. Käesolevas Juhendis olev teave on kaitstud 
autoriõigusega. Kõik õigused on kaitstud. Kõik kaubamärgid on nende sea- 
duslike omanike omandiks.

HOIATUS VASTUTUSE PIIRAMISE KOHTA
Vaatamata jõupingutustele teha Juhend täpsemaks on võimalikud mõnin- 
gased ebatäpsused. Käesolevas Juhendis antud teave on antud tingimustel 
«nii nagu on». Autor ja kirjastaja ei kanna mingit vastutust isikute või orga- 
nisatsioonide ees kahju või vigastuste eest sellest Juhendist tuleneva teabe 
tõttu.

KOMPLEKTSUS
• Optiline hiir – 1 tk.
• Kasutusjuhend – 1 tk.
• Garantiitalong – 1 tk.

ERIOMADUSED
• Stiilne ergonoomiline disain
• Kaks hiire kasutamise režiimi – mänguline ja multimeedia
• 6 + 1 (kerimisratas)
• Kaks navigatsiooninuppu «edasi» ja «tagasi»
• Topeltklõpsu nupp
• Eraldusvõime ümberlüliti, dpi
• Hiire maksimaalne eraldusvõime – 2000 dpi
• Kullatud USB-liides
• Korpuse välispind Soft Touch
• Manipulaatori massiivsem konstruktsioon
• Kerimisratta sinine taustvalgustus Multimeedia režiimis 
• Draiverid Windows XP/Vista/7/8 jaoks ei ole vajalikud 

EST

Tehniline tugi koduleheküljel www.real-el.com 1

Kasutusjuhend RM-500 GAMING



Tehniline tugi koduleheküljel www.real-el.com2

EST

Optiline hiir mängurile RM-500 GAMING











SÜSTEEMSED NÕUDED
• Operatsioonisüsteem Windows XP/Vista/7/8.
• Vaba USB pesa.

KIRJELDUS
Tähelepanu! Hiire täiendavate klahvide  ja  funktsioonid erinevad 
sõltuvalt kasutamise režiimist.
Mänguline režiim:
 Kerimisratas
 Topeltklõpsu nupp
 DPI eraldusvõime ümberlüliti  
 Liikumine edasi
 Liikumine tagasi
Multimeedia režiim:
 Kerimisratas 
 Topeltklõpsu nupp
 DPI eraldusvõime ümberlüliti 
 Järgmine helirada
 Eelmine helirada
Märkused:
• Eraldusvõime lülitub ümber nupu  vajutu- 
sel kestvusega alla 5 sekundit, aga režiim 
(mänguline või multimeedia) – iga kord, kui 
seda vajutada üle 5 sekundi.
• Multimeedia režiimis reguleeritakse kerimisrattaga samuti helitu- 
gevuse taset.
• Selleks, et peatada muusika esitamine piisab kerimisratta vajutami- 
sest.

ETTEVALMISTUS TÖÖKS 
• Ühendage manipulaator personaalarvuti vabasse USB-pessa.
• Pärast ühendamist USB-pesaga teeb personaalarvuti seadme automaat- 
selt kindlaks.

Joon. 1. Vaade ülevalt



7. TEHNILISED OMADUSED

Omadused ja mõõtühikud

Toetab OS (operatsioonisüsteeme)
Hiire tüüp
Eraldusvõime, dpi
Klahvide arv
Liides
Tõrketu töövältus
Vastavus standarditele 
Kaabli pikkus, m
Mõõdud, mm
Kaal, g

Väärtus

Windows/Mac
optiline mängurile 
800/1200/1600/2000
6 + 1 (kerimisratas)
USB
üle 3 000 000 vajutuse
FCC, CE
2
115 × 77 × 39 
140

6. VÕIMALIKE PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Lahendus

1. Ühendage hiir arvutist lahti ja kontrollige pistikühen- 
dite kontakte nende võimalike vigastuste avastami- 
seks. Kui ei ole mingeid väliseid vigastusi ja kontaktid 
on korras, siis ühendage hiir veel kord arvutiga.
2. Pöörduge lähimasse hoolduskeskusesse.

Probleem

Manipulaator ei 
tööta.

Märkused:
• Tabelis toodud tehnilised omadused on antud teadmiseks ja ei saa olla 
pretensioonide aluseks.
• ТМ REAL-EL toodang täiustub pidevalt. Sellel põhjusel võivad komplekt- 
sus ja tehnilised tingimused olla muudetud ilma eelneva teavitamiseta.
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Mudel: RM-500 Gaming
Garantiiaeg: 12 kuud. Töövältus: 2 aastat. Kaup on sertifitseeritud, sellel on 
hügieeniline luba. Ei sisalda kahjulikke aineid. Säilitada kuivas kohas.  

Tootja: ENEL GROUP OÜ, Harjumaa, Tallinn, Jõe tn 5-39, 10151, Eesti Vabariik. 
Valmistatud Hiinas.

Manufacturer: ENEL GROUP OU, Joe tn 5-39, Tallinn, Harjumaa 10151, Estonia. 
Made in China.
® Registered Trademark of ENEL GROUP OU. Estonia.


